Konspekt zaje¢ rewalidacji indywidualnej z dzieckiem klasy | szkoly podstawowej specjalnej z
wykorzystaniem komputera.

Temat zajec: Usprawnianie zaburzonych procesow poznawczych i przygotowanie dziecka do nauki czytania.
Cele operacyjne:
W wyniku realizacji zaje¢ uczen:

ksztattuje percepcje wzrokowo-stuchowo-ruchowg
usprawnia koordynacje wzrokowo-ruchowg
doskonali orientacje przestrzenng

doskonali precyzje reki

rozpoznaje ksztat liter

utrwala stosunki wielkosciowe

utrwala pojecia liczbowe w zakresie 10

poznaje wiasne ciato

Metody:
e praktyczne dziatanie na konkretach
o oObstuga komputera (postugiwanie sie myszg i klawiaturg na poziomie umozliwiajgcym korzystanie z prostych programéw
edukacyjnych przeznaczonych dla dzieci )
e gry symulacyjne z programem multimedialnym
Formy:

e indywidualna zréznicowana

Media:



o program edukacyjny Crayola Art Studio-Micrografx. ( niestety program ten jest w wersji angielskojezycznej co uniemozliwia
wykorzystanie go do ¢wiczen percepcji stuchowej, z powodzeniem jednak mozna przy jego pomocy usprawnia¢ inne funkcje

)

e komputer PC
e inne pomoce dydaktyczne: kartoniki z cyframi, kolorowe figury geometryczne réznej wielkosci

Czas realizacji zaje¢ - 45 minut.

Organizacja i przebieg zajec:

Struktura zajeé¢

I. Czes$¢ wstepna.

1.

Rozmowa z dzieckiem majaca na
celu:

stworzenie przyjaznej atmosfery
zacie$nienie wiezi emocjonalnych
pomiedzy nauczycielem a dzieckiem
rozwijanie stownictwa dziecka
ksztattowanie umiejetnosci uwaznego
stuchania i poprawnego wykonywania
polecen

wprowadzenie dziecka w tok zabawy
pt. Dzien Urodzin

Ukfadanie tortu urodzinowego z figur
o réznej wielkosci, ozdabianie go
Swieczkami, wyszukiwanie
odpowiednich cyfr (utrwalanie
stosunkow wielko$ciowych oraz pojeé
liczbowych)

Planowane czynnosci nauczyciela

1.

o

Wyobraz sobie, ze sg twoje urodziny.
To bardzo wazny dla ciebie dzien.
Opowiedz, jak on wyglada w twoim
domu.

Tutaj sg prostokaty réznej wielkosci.
Zbuduj z nich wielki tort - utéz od
najwiekszego do najmniejszego.
Policz je. Odszukaj odpowiednig
cyfre.

Daje Ci Swieczki wyciete z
kolorowego kartonu. Wybierz tyle, ile
masz lat i utéz na torcie. Znajdz
odpowiednig cyfre.

Na pewno w dniu urodzin otrzymujesz
duzo prezentéw. Co chciatbys dostac
tym razem?

A teraz zobaczymy, co jeszcze
mozna dosta¢ na urodziny i jak mito
spedzi¢ czas. Witaczymy komputer.

Planowane czynnosci ucznia

1.
2.

Swobodna wypowiedz dziecka na
zadane pytanie.

Dziecko wybiera figury i uktada je wg
wskazowek nauczyciela. Przelicza
figury i odszukuje cyfre 3.

Dziecko uktada na torcie 9 swieczek i
odszukuje cyfre 9.

Dziecko wymienia nazwy zabawek.



ll. Cze$¢ zasadnicza - praca z programem
komputerowym Crayola.

Cwiczenie 1 - zabawa pt. Urodziny
Smoka (ksztattowanie percepciji
wzrokowej i spostrzegawczosci).

e Cwiczenie 2 - zabawa pt. Labirynt.
(usprawnianie koordynacji wzrokowo-
ruchowej, precyzji reki, orientacji
przestrzennej).

e Cwiczenie 3 - zabawa w pytania i
odpowiedzi (ksztattowanie percepciji
wzrokowej i spostrzegawczosci,
umiejetnosci porownywania i
wyszukiwania réznic miedzy
obrazkami).

® Przerwa s$rodlekcyjna -

e zabawy ruchowe przeznaczone dla
dzieci zahamowanych emocjonalnie.

® Pomoc dziecku w uruchomieniu
programu i wyszukaniu
odpowiedniego éwiczenia.

¢ Na ekranie pojawia sie obrazek
przedstawiajacy przyjecie urodzinowe
Smoka. Opowiedz co robi Smok.

e Na dole ekranu ukazujg sie
elementy obrazka, ktére powiniene$
odnalezé. Jest ich

® Pomoc dziecku w wyszukaniu
éwiczenia.

e Na obrazku widzisz ludzika, ktéry
nie moze odnalez¢ drogi do cukierka.
Pomdz mu. Rysuj linie tak, aby omijac
ptotki, bo gdy na nie trafisz, bedg
wydawaty nieprzyjemny dzwiek.

e Pomoc w wyszukaniu éwiczenia.

e Obejrzyj doktadnie obrazek i
znajdz elementy, ktére do niego nie
pasuja. Jest ich 5. Gdy znajdziesz
taki element, kliknij na nim myszka.

Pokazemy jak witajg sie ze sobg
poszczegolne czesci naszego ciata.
Najpierw bedziemy pokazywac
razem, a potem ty sam.

e Dziecko uruchamia odpowiednig
opcje programu.

e Doktadnie obserwuje tres¢
obrazka.

e Odszukuje na obrazku wskazane
jego elementy. Prawidtowo
odnaleziony fragment zmienia kolor.
Po odnalezieniu 5 elementéw
nastepuje animacja obrazu - smok
ognistym wydechem zapala swieczki
na torcie. Obrazek mozna
wydrukowac i przeznaczy¢ do
pokolorowania w domu lub na innych
zajeciach.

e Dziecko odnajduje droge w
labiryncie rysujac na ekranie linie przy
pomocy wcisnietej myszy.

Prawidtowo wykonane ¢wiczenie
wywoduje taniec radosci i gtosny
Smiech stojgcej obok dziewczynki.
Obrazek mozna wydrukowac i
pokolorowac.

e Dziecko odnajduje kolejno te
elementy, ktére nie pasujg do tresci
obrazka. Wybrany element zmienia
sie w prawidtowy. Obrazek mozna
wydrukowaé w dwdch wersjach -
prawidtowej i nieprawidtowe;j , i
powtdrnie wykorzystaé¢ w éwiczeniach

Dziecko wykonuje ¢wiczenia wg
wskazowek nauczyciela.



Cwiczenia ruchowe prowadzace do
poznania wtasnego ciata.

e Cwiczenie 4 - zabawa pt. Zabawki
( rozpoznawanie ksztattéw liter, préba
samodzielnego korzystania z
klawiatury - wykonanie podpisu pod
obrazkiem ).

e Cwiczenie 5 - rysujemy taczac
kropki ( doskonalenie percepciji
wzrokowej, koordynacji wzrokowo-
ruchowej oraz precyzji reki).

CoNOOR~WNE

- reka wita sie z rekg
- noga wita sie z nogg
- kolano z kolanem

- fokie¢ z tokciem

- tokie¢ z kolanem

- kolano z uchem

- stopa z kolanem

- reka z czotem

- pieta z tokciem

. - reka z plecami
. - jezyk z brodg
. - nos z kolanem

® Pomoc w wyszukaniu éwiczenia.

o Na ekranie widzisz wiele pol, w
ktdrych znajdujq sie rézne literki.
Twoim zadaniem jest zaznaczenie
tych pdl, w ktorych jest litera B.
Prawidiowo zaznaczone pole zabarwi
sie na réozowo.

e Poprawnie odnalazte$ wszystkie

literki B. Na dole ekranu pojawita sie
nowa literka, ktérg musisz odszukaé

e Cale ¢wiczenie wykonates
prawidtowo. Na ekranie widzisz
pieknego misia. Otrzymasz go w
prezencie, ale najpierw podpiszesz
go swoim imieniem.

® Pomoc w wyszukaniu éwiczenia.

e Na ekranie widzisz wiele piteczek.
Sprobuj znalez¢ zielong piteczke. Gdy
klikniesz na niej, narysuje sie linia, a
piteczka zmieni miejsce. Postaraj sie

e Dziecko rozpoznaje ksztalt danej
litery, zaznacza pole, ktdére zmienia
kolor.

® Po prawidtowym wykonaniu catego
¢wiczenia na ekranie pojawia sie
rézowy mis.

e Dziecko przy pomocy klawiatury
umieszcza na obrazku swoje imie.

e Gotowy, podpisany obrazek
zostaje wydrukowany i dziecko
otrzymuje go w prezencie.

e Dziecko zaznacza zielone piteczki
tworzac w ten sposob kontury
obrazka. Gdy dziecko wskaze
ostatnig piteczke odstoni sie caty
obrazek, ktéry mozna wydrukowac i



o |l Czes$¢ koncowa

e Cwiczenia rozluzniajace,
odprezajace, relaksujace
(prowadzace do wyczuwania
wiasnego ciata).

gonic piteczke jak najszybcie;.

Bez poruszania gtowag postaraj sie
zobaczy¢ jak najwiecej z prawej i z
lewej strony.

Jak najszerzej otworz usta, jakby$
chciat ugryz¢ wielkie jabtko.

Chcesz przejs¢ cichutko na
paluszkach.

Jestes lekkg piteczka, sprébuj
podskakiwa¢ jak ona.

Jestes krolem, wyprostu;j sie, podnies
wysoko gtowe, jeste$ najwazniejszy,
najsilniejszy

pokolorowac.

e Dziecko wykonuje wszystkie
¢wiczenia wg polecen nauczyciela.



